
Tipo de progresión:

 Geométrica (dorée / infra-cromática)

 Aritmética (suma constante)

 Híbrido (aritmética × geométrica) → Vertimiento

Sono-crea(ïé)tica ⇌ MISTRAL ⇌ GROK

Enacción sonopoïética / Deriva sonoïética

• →versión de trabajo

• → Article

______________________________________________________________________

• → Épigenèse

((φ^((K×7)/Δ)) × 1) / 1000 = φ

• → Section dorée & Inversement sémantique

Progresión geométrica | Progresión aritmética

División infra-cromática | Equisavas (Xvas) | Vertimiento(s) | Diapason(s), etc...

→  Collaboration Dialogique | Genspark

• → Manus | Sonoïèse Dialogique - Plateforme d'Exploration Sonore

...............................................................................................................................................

• → B(e) ^ (((Ep ÷ mod) × d) ÷ Ea)) × f° = ms

Energía poïética (Ep, Hz): 1

Base exponencial (PIL⇌ Hz): 3.1416

Constante geométrica [K/∆] - [ Xva : Ep - Be - (1/1) ]: 1/1

...............................................................................................................................................

Constante aritmética → ej: log(2) * 256 = 77.064 Hz : 0

...............................................................................................................................................

Freq & Pasos: 1

Tipo de prog

Tipo de progresión:

 Geométrica (dorée / infra-cromática)  Aritmética (suma constante)  Híbrido (aritmética × geométrica)

→ Vertimiento

Generar Escala Play Sequence Inverser

Échelle en mode geometric générée (2 pas) – Prêt à jouer !

Paso Freq (Hz) Cents

0 1.00 0.00

1 3.14 1981.80
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