FORMALISMO LUDICO

Algunas precisiones sobre nuestra secuencia didactica:

Fluctuaciones Evemenciales Isométricas 2019

Material escalistico

Parametros generales

Frecuencia de base en Hz

[ 261.63 |

Limite
1.618

1060
Nota de la escalz
0
0
Médulo: ndmero de notas
21
21

Constante Cents
35.669235

Calcular escala

X

X

A partir de la escogencia fundamental de un recorrido del quinto de tono (equivalente a 40 cents)
distribuida en 21 términos (cifra correspondiente a la serie Fibonacci) y el deseo casi ludico del niimero
dureo (1,618) como parametro limite, obtenemos un espacio circundado aritméticamente dentro de una
sexta menor con 33 cents: calculo imposible con la logica distributiva habitual ya que si un tono (200

cents), equivale a un conjunto de cinco quintos (40 cents), la octava (1200 cents), contiene entonces 30

quintos de tono 1200/30.

m Mota | Octava | Cents Const. Cents | Frecuencia Indice Global
0 La 3 0 40 220 5700
1 La 3 40 40 225.099245 5740
2 La 3 79 40 230.316683 5779
3 sib 3 19 40 235.655052 5819
4 Sib 3 59 40 241117156 5859
5 sib | 3 98 40 246.705863 5898
5] Si 3 38 40 252424107 5938
7 Si 3 78 40 258.274891 5978
8 Do 4 17 40 264.2671286 6017
9 Do 4 57 40 270.386437 6057
10 Do 4 97 40 276.653558 6097
11 Do# 4 36 40 283.065942 6136
12 Do# 4 76 40 289626954 6176
13 Re 4 16 40 296.340039 6216
14 Re - 55 40 303.208724 6255
15 Re 4 95 40 310.236613 6295
16 Re# 4 35 40 317.427397 6335
17 Re#t 4 74 40 324.784853 6374
18 Mi - 14 40 332312842 6414
19 Mi 4 54 40 340.015317 6454
20 Mi - 93 40 347.896324 6493
21 Fa 4 33 40 355.96 6533

La octava extrapolada



https://www.google.com/search?client=ubuntu&channel=fs&q=1200%2F30&ie=utf-8&oe=utf-8

Asi, a nuestro entender, Escalador no demuestra o nos confirma que la aritmética sonora contiene en su
entrafias un procedimiento logistico proliferante.

Ahora bien, puesto que somos fundamentalmente animales sonopoiéticos y no especialistas de las
matematicas puras, nuestro deseo inmediato luego de estos célculos aritméticos es el hacer en la
invencion sonora.

...Y para ello, el Escalador nos reserva atin otra sorpresa:
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Reiniciar parametros

En esta nueva herramienta colocaremos la lista aritmética obtenida en el primer procedimiento.
Comienza entonces nuestra experimentacion auditiva de “un instrumento” que nos revela un universo
infinito de sonoridades y texturas: inéditas hasta el dia de hoy.

Por lo pronto, tan sélo podemos mostrar una secuencia que desea permanecer fiel a la idea original que
habiamos evocado al comienzo de esta ribrica y que hemos convenido en titular las “Fluctuaciones
Evemenciales Isométricas™.

He aqui grosso modo una introduccion a las caracteristicas de su construccion.

Substrato de su génesis



Material polimétrico
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Material polimétrico con exposicion del Material

Fluctuaciones-evemenciales-Isométricas
homenaje & Guillaume de Machaur

Fara Escalador y MuseScore -
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Substrato métrico
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En fin, a la escucha de la presente secuencia tendran a lo mejor, la sensacion de ciertos eventos

producidos por el empleo de un procedimiento muy conocido en la teoria de conjuntos como la
diferencia simétrica

Audio y partitura

Fluctuaciones Evemenciales Isométricas 2019

Homenaje a Guillaume de Machaut (*)
para Escalador y MuseScore

La poliza audio-secuencia utilizada para esta realizacion fue concebida totalmente gracias al
Sintetizador-Escalador

Lectura recomendada:

EL ELEMENTO LUDICO DEL ARTE por HANS-GEORG GADAMER



http://www.revistadeartes.com.ar/revistadeartes_8/el-elemento-ludico-del-arte.html
http://www.revistadeartes.com.ar/revistadeartes_8/el-elemento-ludico-del-arte.html
https://es.wikipedia.org/wiki/Guillaume_de_Machaut
https://es.wikipedia.org/wiki/Isorritmia
https://es.wikipedia.org/wiki/Isorritmia
https://es.wikipedia.org/wiki/Isorritmia
https://sonocreatica.org.ve/wp-content/uploads/2020/01/Fluctuaciones-E.I-1.mp4
https://es.wikipedia.org/wiki/Diferencia_sim%C3%A9trica
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